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Montage der AuRen- und Inneneinheit:
v AnschlieBen der AuReneinheit an die Inneneinheit nach Zeichnung (J1 — Klemme 1-4)

v/ Stromversorgung der Inneneinheit sicher stellen (J3 — Klemme 7-8)
v Auslieferzustand ist hergestellt — rote, griine und gelbe LED leuchten dauerhaft
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Ausseneinheit (Fingerabdruck-Erkennung)
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Anschlussbeispiele

von 8 — 12V liegt.

Turoffner J3
Anschluss eines Tirdffners mit einer ~ NO2 NC2 COM; NO;y NGy Vi Vit Vinz
S_tromaufr?ahme von bis zu 1 A und 1 21314|5|6!l7]8
einer Betriebsspannung von 8 — 12 V.
I— Spannungsquelle
8-12V AC oder DC
(z.B. Klingeltrafo)
Turoffner
Tiir6ffner mit hoher Stromaufnahme J3
Anschluss eines Turoffners NO, NC, COM, NO; NC; Vq Vit Vinz
mit einer Stromaufnahme von
mehr als 1 A (bis maximal 5 A). 112|3|4|5|6|7|8
J Spannungsquelle
8-12 V AC oder DC
(z.B. Klingeltrafo)
[
Turoffner
Tiréffner mit eigener J3
Spannungsquelle
NO; NC; COM; NO; NCi Vi Vit Vi
Ansc_:hluss eines Tur_offn_ers, des_sen 1 2 314 5 6 718
Betriebsspannung nicht im Bereich

Spannungsquelle
8-12 V AC oder DC
(z.B. Klingeltrafo)

Turdffner

Spannungsquelle fur
Turodffner
(maximal 24 V)

Motorschloss

NO,

J3

NC, COM; NOy NC; Vi Vit Vi

2|13|4|5|6|7|8

Die Beschaltung des
Motorschlosses ist dessen
Montageanleitung zu
entnehmen.

Motorschloss

Spannungsquelle
8-12 V AC oder DC
(z.B. Klingeltrafo)
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Betrieb:

. Alle Funktionen im Uberblick (M = Masterfinger)

Funktion

Beschreibung

Vorgehensweise

Masterfinger einlernen

Verwaltungsfinger festlegen

Auslieferzustand - 6x Masterfinger (2x3) einlernen

Benutzerfinger einlernen

Scannen von Benutzerfinger

M - Benutzerfinger scannen ...... >M

Tdir 6ffnen

Benutzerfinger scannen

alle Finger I6schen (Reset)

Zurlcksetzen zum

Auslieferzustand

Loschschalter betatigen - 30 s warten - Ldschschalter

zurlcksetzten

Entsperren des Terminals

Verlassen des Sperrmodus

2x direkt nacheinander einen eingelernten Finger (Master-

oder Benutzerfinger) liber den Sensor ziehen

Wichtige Hinweise:

1. Die gelbe LED dient als Bereitschaftsanzeige (leuchtet dauerhaft)
2. Finger uber den Sensor ziehen — Tipps
»  Ziehen Sie gleichmaRig und nur mit leichtem Druck
»  Achten Sie darauf, dass ein méglichst groRer Teil der Fingerlinien Gber die Sensorzeile gezogen wird (siehe Abbildung)

3. Welchen Finger Sie benutzen sollten?
»  Fingerkuppen mit vielen Narben, Verletzungen oder extrem geringer Struktur eignen sich schlechter als Benutzerfinger.

»  Finger, die z.B. tatigkeitsbedingt haufig Verletzungsgefahren ausgesetzt sind sollten mdéglichst nicht eingelernt werden.
»  Bei ausgesprochen dicken Fingern: sind der kleine Finger oder ein Zeigefinger besser geeignet.

»  Bei extrem schlanken Fingern oder Kinderfingern eignen sich Mittel- und Ringfinger oder auch der Daumen gut.

»  Bei Linkshandern sind die Fingerkuppen der rechten Hand oft weniger beansprucht als bei Rechtshandern und

umgekehrt.

A\

Es sollten mindestens zwei Finger pro Person eingelernt werden, um im Falle einer Verletzung eines Fingers einen
.Reser” zu haben.

»  Bei einer geringen Personenzahl ist es sinnvoll, mit einer hohen Fingerzahl pro Person zu starten, da sich bei den
Benutzern zumeist erst nach einiger Zeit ein bevorzugter Finger zur Identifikation heraus kristallisiert.

IDENCOM Germany GmbH, Schillerstr. 56-58, 10627 Berlin
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Il. Alle Funktionen in Detail

N

N

Masterfinger einlernen
Zunachst missen 2 mal 3 Masterfinger (insgesamt 6) eingelernt werden, mit deren Hilfe spater

neue Benutzer eingelernt werden kdnnen

» Das Einlernen erfolgt, indem man den Finger Uber den Sensor zieht. Der Fingerabdruck wird automatisch gespeichert,
dieser Vorgang wird durch kurzes Erléschen der roten und griinen LED abgeschlossen

» Die ersten 3 Masterfinger dienen als Verwaltungsfinger fiir das erste Relais (R1), die zweiten 3 Masterfinger fur das
zweite Relais (R2). Werden keine 3 unterschiedlichen Masterfinger bendtigt, kann auch der gleiche Finger 3 mal
eingelernt werden, es miissen jedoch fiir die unterschiedlichen Relais auch unterschiedliche Masterfinger
eingelernt werden (z.B. linker Daumen fiir das erste Relais, rechter Daumen fiir das zweite Relais)

»  Sind die ersten 3 Masterfinger (Relais1) eingelernt, erléschen die rote und griine LED und blinken anschliefend 2 mal
kurz auf. AnschlieRend leuchten wieder beide LEDs. Hiermit wird signalisiert dass jetzt die zweiten 3 Masterfinger
(Relais 2) eingelernt werden kénnen

» Nach Einlernen der zweiten 3 Masterfinger erléschen rote und griine LED kurz nacheinander und das Modul ist im
normalen Betriebszustand.

Benutzerfinger einlernen

Die Aktivierung des Einlernmodus fur Benutzerfinger erfolgt durch Einlesen eines Masterfingers,

die rote und griine LED leuchten kurz auf

Danach koénnen beliebig viele Benutzerfinger eingelernt werden. Es wird empfohlen, einzelne

Benutzerfinger drei mal einzulernen, um die Wiedererkennungsrate zu optimieren

Das AbschlieBen des Einlernvorganges erfolgt durch erneutes Einlesen des Masterfingers,

Dieses wird durch Aufleuchten der roten und griinen LED signalisiert

»  Masterfinger sollten auf keinen Fall als Nutzerfinger eingelernt werden!

»  Der eingelernte Benutzerfinger schaltet spater eines der beiden Relais je nachdem mit welchem Masterfinger er
eingelernt wurde (siehe oben ,Masterfinger einlernen®)

» Bei erfolgreichem Einlernen leuchtet die grine LED kurz auf, wahrend bei nicht ausreichender Qualitdt des
eingelesenen Fingerabdruckes leuchtet die rote LED kurz

»  Wird der Einlernvorgang nicht innerhalb von 10 s nach dem letzten Einlernen eines Benutzerfingers abgeschlossen,
wird dieser Vorgang ohne Speicherung der vorher eingelesenen Finger abgebrochen

» Bei ,schwierigen® Fingern (z.B. bei kleinen Kindern oder sehr trockener Haut) kann es notwendig sein, den
Benutzerfinger bis zu 6 mal einzulernen oder einen anderen Finger als Benutzerfinger zu verwenden

» Die Benutzerfinger fiir die beiden Relais miissen verschiedene Finger sein, da sonst eine eindeutige
Zuordnung nicht gewahrleistet ist.

Tir offnen

Benutzerfinger tiber den Sensor ziehen
»  Dbei Fingererkennung leuchtet die grine LED auf und das Relais wird geschaltet
»  Bei Nichterkennung des Fingers leuchtet die rote LED auf.

Alle Finger (einschl. Masterfinger) I6schen

Schiebeschalter (Loschschalter) des Relais-Moduls betatigen (Inneneinheit)

Abwarten: rote und grine LED blinken ca. 30 s lang

»  Die griine LED leuchtet dauerhaft wahrend der Speicher geléscht wird, anschlieend leuchtet die rote LED.

Schiebeschalter wieder zuriicksetzen

»  Auslieferzustand ist wieder hergestellt — rote, griine und gelbe LED leuchten dauerhaft

»  Eine weitere Moglichkeit alle Finger zu l6schen ist, den Masterfinger 4 mal einzulesen (nach aufleuchten der griinen
und roten LED folgt ein Dauerleuchten der griinen LED, bis der L6schvorgang abgeschlossen ist).
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Sperrmodus (Sperren/Entsperren des Terminals)
Sperrung: Wird 5 mal hintereinander ein nicht eingelernter Finger tiber den Sensor gezogen (rote
LED leuchtet), so wechselt das Modul in einen Sperrmodus. Hierdurch wird verhindert, dass

unbefugte Personen ungestoért Gber langere Zeit versuchen kénnen, sich Zutritt zu verschaffen

» Ist das Gerat im Sperrmodus, so wird dies durch Blinken der roten LED angezeigt. Der Sperrmodus ist zunachst
zeitlich begrenzt, bei weiteren 5 Fehlversuchen verlangert sich jeweils die Sperrzeit (Sperrintervalle: 1 Minute, 5
Minuten, 30 Minuten, 1 Stunde, danach Dauersperrung)

Entsperrung: Der Sperrmodus kann vorzeitig beendet werden, indem 2mal direkt nacheinander
ein eingelernter Finger (Master- oder Benutzerfinger) tGber den Sensor gezogen wird.
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